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Fundamentación  

La novela, como género literario narrativo, embarga a los lectores en formas diversas de 

compromiso: su extensión requiere tiempo; su complejidad, algo de pericia. Con ella 

ingresamos al mundo ficcional de una manera diferente a la que ofrecen otros géneros 

narrativos como las leyendas, las fábulas, los mitos o los cuentos (géneros, por otra parte, 

más frecuentados en la escuela primaria y los primeros años de la secundaria). La novela, 

como un viaje, requiere algunas estrategias de lectura (integrar los propios conocimientos con 

los conocimientos que provee el texto; inferir, interpretar e integrar nueva información; 

realizar anticipaciones y ajustarlas a medida que se desarrolla la lectura; resolver obstáculos 

que puede proporcionar el vocabulario; entre otras) con el adicional de su extensión: es una 

lectura  de “largo aliento” con cierta complejidad de la trama narrativa. Como el caminante 

que “hace camino al andar”, esas estrategias se desarrollan con el contacto genuino con el 

género, la lectura junto al docente y una delegación progresiva de la autonomía a los jóvenes 

lectores.  

Esta secuencia didáctica invita a leer la novela La máquina del tiempo del autor Herbert 

George Wells (Inglaterra,1866-1946) que fue recientemente traducida y editada en el marco 

de Formación Situada (Infod)
1
.  

La secuencia propone 12 sesiones de trabajo con la novela en el aula, en las cuales se 

combinan diferentes modalidades de lectura (por parte del docente, en grupos, de los 

estudiantes por sí solos), de acuerdo con las características de cada capítulo y con los 

propósitos didácticos. Con el objeto de darle continuidad a la lectura y rememorar la 

información provista por los diferentes segmentos, se trabajará de manera transversal con un 

dispositivo de registro: el diario de viajero lector. A ello se sumarán actividades antes, 

durante y después de leer la novela para desarrollar las estrategias previamente expuestas.  

 

                                                
1
 Para conocer un poco más del autor de la novela, Juan Sasturain hace un interesante recorrido en 

la contratapa del diario Página 12 en el artículo “El tiempo y Mr. Wells”, disponible en 
https://www.pagina12.com.ar/diario/contratapa/13-73340-2006-09-22.html 
 

https://www.pagina12.com.ar/diario/contratapa/13-73340-2006-09-22.html
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Los propósitos de esta secuencia son:  

● propiciar situaciones significativas de lectura de una novela de manera compartida 

con otros.  

● generar instancias de lectura intermedias que acompañen la comprensión del texto.  

● desarrollar estrategias lectoras diversas frente a un texto literario narrativo extenso.  

● reflexionar sobre el proceso de producción de un libro en la actualidad.  

La secuencia didáctica “Un viaje de novela, a partir de La máquina del tiempo de H. G. 

Wells” se propone como objetivos que los alumnos/as:  

❏ aborden de manera acompañada un texto narrativo extenso;  

❏ realicen hipótesis de lectura a partir del análisis del paratexto de una novela; 

❏ reconstruyan a partir de indicios textuales el marco espacio temporal en el que se 

ubica la historia;  

❏ identifiquen procedimientos propios del relato novelístico (construcción de los 

personajes y de las voces narrativas);  

❏ diferencien segmentos descriptivos y narrativos y reflexionen sobre su función en 

el relato;  

❏ reconozcan cualidades propias del género ciencia ficción y del relato de aventuras 

en la novela propuesta.  

❏ se pongan en contacto con los roles involucrados en la producción de un libro, 

entendido como objeto histórico-cultural.  
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Estructura de la secuencia  

 

Clase Lectura Actividades 

Etapa 1: Antes de leer  

1 

Aproximaciones: 

El tiempo como 

tema 

Paratexto: 

tapa e 

índice.   

1. Observación de imágenes para iniciar una 

conversación.  

2. Predicciones a partir del título y lectura de un 

fragmento de la novela para ajustarlas.  

3. Exploración del  paratexto.  

Etapa 2: Durante la lectura  

2 

Ingreso a la historia 

Capítulo 

1  

1. Identificación de los personajes y la situación 

inicial.  

2. Propuestas alternativas. Opción 1: Para imaginar la 

sobremesa. Opción 2: Relectura para poner foco en 

el vocabulario. 

3 

Una velada distinta 

Capítulo 

2  

1. Identificación de nuevos personajes. 

2. Reconocimiento de la situación enunciativa que 

presenta la novela. 

4 

El problema del 

narrador en la novela 

Capítulo 

3 

1. Recuperación de la historia. 

2. Búsqueda de indicios.  

3. Profundizar en las emociones del personaje.  

4. El Diario del viajero lector I.  

 

5 

Nuevo tiempo, 

nuevo mundo 

Capítulo 

4 

1. Búsqueda de indicios.  

2. Caracterización de personajes y localización de 

información explícita.  

3. El Diario del viajero lector II.  

 

6 

El conflicto principal 

Capítulo 

5 

1. Lectura grupal y formulación de preguntas. 

Intercambio.  

2. El Diario del viajero lector III.  

3. Puesta en común. Protagonista, antagonistas y 

conflicto.  

7 

La sociedad del 

futuro 

Capítulo 

6 

1. Prepararse para leer individualmente un capítulo.  

2. Caracterización de los personajes. 

3. Estratagemas para crear y predecir. 
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8 

Nuevos 

descubrimientos  

Capítulo 

7 

1. Lectura y primer intercambio. 

2. Hipótesis y certezas. 

3. El Diario del viajero lector IV.  

9 

La travesía 

Capítulo 

8  

1. Visualización: el plano del Palacio de Porcelana 

Verde 

2. Puesta en común y relectura  

10 

Hacia el desenlace: 

la peripecia 

Capítulos 

9 y 10 

1. Los núcleos narrativos 

2. La peripecia 

3. Lectura a cargo del docente o de los estudiantes  

11 

Leer y escribir otros 

mundos posibles 

Capítulo 

11 

1. Lectura individual de un capítulo: visualizar  

2. El Diario del viajero lector V: una nueva aventura 

para el protagonista .  
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Creer o no creer 

Capítulo 

12 y 

epílogo 

1. Discusiones finales.  

2. El Diario del Viajero lector VI. 

3. Análisis del Epílogo.  

Etapa 3: Después de la lectura 

  Para seguirla: propuestas de profundización  
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Secuencia de actividades  

Introducción 

En muchas oportunidades nos preguntamos ¿cómo formar buenos lectores? Para dar 

respuesta a este gran interrogante, podemos comenzar por recordar que distintas 

disciplinas (entre ellas la psicología cognitiva, la antropología y la historia social) 

demuestran que la lectura es tanto actividad intelectual como práctica sociocultural.   

Desde el punto de vista cognitivo, el lector pone en juego complejos procesos mentales 

para procesar y almacenar significados coherentes. En estos procesos el lector interactúa 

con diferentes niveles del texto: su vocabulario, la organización en oraciones y su 

estructura como texto. Desde el plano sociocultural, la comunidad y el lector intervienen 

constantemente en las funciones y valoraciones asignadas a un determinado texto, a un 

género, a un lector. En la intersección entre estos dos planos, se ubican la enseñanza de la 

lectura y las propuestas didácticas para favorecer el desarrollo de los chicos como lúcidos 

lectores.  

Entendida la lectura como un proceso que implica un rol activo del lector en diferentes 

momentos de contacto con el texto, esta secuencia didáctica se organiza en tres etapas: 

antes de la lectura, durante la lectura, después de la lectura.  

 

Importante: en las propuestas de trabajo se indica números de páginas correspondientes 

a la siguiente edición: 

Wells, H.G. (2019) La máquina del tiempo. Buenos Aires: Ministerio de Educación. 

 

 

Etapa 1: Antes de leer  

En la etapa 1, previa a la lectura, las propuestas van en dos direcciones.  Por un lado, las 

primeras actividades indagan y activan algunos conocimientos sobre “el tiempo”, dado que 

constituye un tema central en la novela. Su problematización permitirá acceder a la trama y 

a las discusiones que se entablan entre los personajes.  

Por otro lado, el contacto con el paratexto de la novela busca ensayar las primeras 

hipótesis de lectura y, principalmente, considerar junto con los alumnos las situaciones de 

lectura que se generarán a partir del contacto con un texto,  cuya extensión y complejidad 

requiere predisponernos de la mejor manera a un trabajo de “largo aliento”.  
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Clase 1: Aproximaciones: el tiempo como tema 

1. Observación de para iniciar una conversación 

El docente invita a los alumnos a mirar estas imágenes. Realiza algunas preguntas para  

para incitar la conversación:  

❏ ¿Qué son estos objetos? ¿Saben el nombre de cada uno? 

❏ ¿Para qué sirven todos? 

❏ ¿Resolvió algún problema de la sociedad cada uno de estos inventos?  

❏ ¿Podemos mencionar algunas desventajas?  

 

 

 
  
 

  
 

 

 

 
 

 

 

 

Como puede observarse, entre las imágenes se encuentran un reloj de sol romano, un reloj 

de arena, un reloj de mano, un reloj pulsera, un cronómetro, un reloj despertador, un reloj 

inteligente etc. Se busca que los alumnos puedan generalizar que todos los objetos sirven 

para “medir el paso del tiempo” y particularizar sus funciones. Además de nombrar y 

detectar su función, se persigue que, a través de la conversación, comiencen a pensar de 

qué manera los inventos de la humanidad muestran sus expectativas sobre el entorno, 

creencias, lo posible y lo imposible (aspecto que será central en la comprensión de la trama 

y de las discusiones entre los personajes). Se recomienda dedicar no más de 10 minutos a 
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esta actividad.  

 

Para seguirla... 

 

En este video, Andrew Zimmerman Jones se pregunta si el tiempo es algo que existe 

físicamente o solo está en nuestra mente. En el siguiente enlace queda a disposición su 

clase en Ted Educación 

 

https://www.ted.com/talks/andrew_zimmerman_jones_does_time_exist/transcript?language

=es 

 

 

2. Predicciones a partir del título y lectura de un fragmento para ajustarlas.  

El docente anota el título del texto que se va a leer en el pizarrón (La máquina del tiempo) 

y solicita a los alumnos que, de manera individual, escriban una descripción de este objeto 

a partir de algunas de las siguientes frases: 

La máquina del tiempo es.... 

La máquina del tiempo está hecha de... 

La  máquina del tiempo fue inventada para... 

Se sugiere que, al proponer estas escrituras individuales el docente no apele al término 

“novela”, ya que en este momento interesa explorar las “máquinas del tiempo” imaginadas 

por los estudiantes, según sus conocimientos y expectativas. 

Luego, a fin de ajustar esas predicciones, el docente comparte el siguiente fragmento de La 

máquina del tiempo.  

“—Este pequeño objeto —dijo el Viajero del Tiempo, apoyando los codos sobre la mesa 

y juntando las manos sobre el aparato— es apenas un modelo. Es mi plano para construir 

una máquina capaz de viajar a través del tiempo. Notarán que parece bastante extraña, y 

que esta varilla tiene un aspecto vacilante, raro, como si fuese un poco irreal. Y apuntó 

hacia esa parte con el dedo.  

—También tiene una pequeña palanca blanca aquí, y otra aquí. 

El Médico se levantó de su asiento y contempló con atención la cosa. 

—Es muy bonita —dijo. 

—Me llevó dos años hacerla —respondió el Viajero del Tiempo. Luego, después de que 

todos imitáramos al Médico, nos dijo: —Ahora quiero que entiendan que esta palanca, 

cuando se la presiona, hace que la máquina se desplace hacia el futuro, y esta otra revierte 

el movimiento. Esta silla representa el asiento del viajero del tiempo. En un instante voy a 

presionar esta palanca y la máquina partirá. Se va a desvanecer, va a adentrarse en el futuro 

y va a desaparecer” (Wells, H.G., La máquina del tiempo, capítulo I, p. 12) 

 

https://www.ted.com/talks/andrew_zimmerman_jones_does_time_exist/transcript?language=es
https://www.ted.com/talks/andrew_zimmerman_jones_does_time_exist/transcript?language=es
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Después de leer, se conversa entre todos:  

● En el texto se habla del “Viajero del Tiempo” ¿qué oficio o profesión tendrá?  

● ¿Qué tipo de máquina quiere construir?  

● ¿Tiene una función similar a los objetos que vimos en la actividad 1?  

● ¿Se parece a las “máquinas” que imaginaron en la actividad 2?  

Para finalizar, el docente sugiere que anoten de manera individual: ¿Qué ventajas tendría 

una máquina como esta? ¿Algunas desventajas?  

Es importante que en el intercambio en que se compartan esos breves escritos, se 

establezcan relaciones con las actividades previas (las imágenes y las máquinas 

imaginadas por los estudiantes). Esto permitirá encontrar vínculos con el tema en cuestión 

y los problemas que se plantean en la novela. Además se sugiere dejar algún tipo de 

registro escrito de las ventajas y desventajas, para recuperar durante la lectura de la obra.  

 

Para seguirla 

 

Sobre el tiempo 
En el número 4 de la revista TEMA UNO de la Universidad Pedagógica se encuentran 

interesantes artículos sobre el concepto de tiempo. La revista se encuentra disponible en 

https://drive.google.com/file/d/1JtEBXI2zdpHavvMN9c-uiwL-

8ZTahfWH/view?usp=sharing 

 

Sobre las máquinas 

En este enlace se pueden encontrar algunas máquinas que imaginó la sociedad del siglo 

XIX para la sociedad del 2020 https://publicdomainreview.org/collections/france-in-the-

year-2000-1899-1910/ 

 

Sobre los viajes en el tiempo 

Para profundizar sobre los viajes en el tiempo abordados por la ciencia ficción, se 

recomienda la lectura de este texto que, a modo de glosario, recopila las obras que abordan 

este tópico 

https://www.ciencia-ficcion.com/glosario/v/viajelt.htm 

 

 

3. Exploración del paratexto  

Organizados en pequeños grupos, los estudiantes observan la tapa y el índice y registran la 

información en el siguiente cuadro (marcan con una cruz lo que corresponda).  

 SÍ NO 

¿Esta obra tiene un autor?    

¿La tapa tiene imágenes?    

https://drive.google.com/file/d/1JtEBXI2zdpHavvMN9c-uiwL-8ZTahfWH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JtEBXI2zdpHavvMN9c-uiwL-8ZTahfWH/view?usp=sharing
https://publicdomainreview.org/collections/france-in-the-year-2000-1899-1910/
https://publicdomainreview.org/collections/france-in-the-year-2000-1899-1910/
https://www.ciencia-ficcion.com/glosario/v/viajelt.htm
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¿La imagen de tapa es una fotografía?    

¿La imagen de tapa es una ilustración?    

¿Las imágenes fueron realizadas por el autor?    

¿Esta obra fue traducida?    

¿Esta obra tiene un índice?    

¿Cada parte de la obra tiene un título?    

Luego de la puesta en común, el docente propone un breve intercambio a fin de indagar o 

profundizar el conocimiento de los estudiantes sobre el género:  

● ¿Vamos a leer un texto ficcional? ¿Cómo podemos saber si es un cuento, 

varios cuentos o una novela?  

● ¿Leyeron antes este tipo de libros? ¿Cuáles?  

● ¿Qué esperan encontrar en un texto como este?  

Con estas actividades se busca que los alumnos se aproximen al proyecto de lectura que 

tienen por delante. Para eso, la indagación del paratexto predispone a una determinada 

composición de la actitud lectora, en la medida en que permite introducir el desafío de leer 

un texto de cierta extensión, organizado en capítulos.  

 

Para seguirla 

 

En el programa Horizontes Lengua producido por el Canal Encuentro dedicado al género 

ciencia ficción es posible profundizar sobre H. G. Wells como pionero de este género.   

 

Fragmento recomendado desde 10:31 hasta 12:24 

 

 https://www.educ.ar/recursos/102851/relatos-de-ciencia-ficcion 

 

 

  

https://www.educ.ar/recursos/102851/relatos-de-ciencia-ficcion



























































