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Aportes para la enseiianza de la Matematica de Mendoza

Queridos docentes:
Agui estamos de nuevo, tratando de continuar el camino iniciado.
No siempre se puede estar tan convencido del éxito o del fracaso
pero si en que vale la pena el esfuerzo.
Siempre esperamos seguir siendo de alguna utilidad a la hora de
enfrentar el trabajo diario de ensefiar matematica.
En este numero apuntamos a seguir la reflexion acerca de
nuestra labor y acercar material para la tarea.
Esperamos que el deseo expresado por quienes esto elaboran,
esto es: el de generar espacios de reflexion y poner en contacto a
los docentes con informacidon actualizada y de nivel mundial
acerca de nuestro quehacer docente en el area de Matematica
vaya convirtiéndose en una realidad.
En esta segunda edicidn electrénica encontraremos:
1. Matematica y felicidad

. Situaciones didacticas para EGB1 y N.I.

. Curiosidades matematicas

. Bibliografia

AP WN

1) Matematica y felicidad:

Usted se preguntara qué pretendemos abordar en este apartado. ¢Sera una
férmula matematica para la felicidad?, éSerd analizar si los alumnos y docentes son
felices en las clases de matematica?

Le comentamos que navegando en la web encontramos una férmula matematica
para la felicidad!, pero nuestra intencién no es introducir este contenido, sino es
abordar la felicidad en nuestras clases de Matematica. Para ello, lo invitamos a
reflexionar sobre las palabras de Claudi Alsina:

“"Ensefilar y aprender Matemadticas puede y debe ser una experiencia feliz.
Curiosamente casi nunca se cita a la felicidad dentro de los objetivos
educativos pero es bastante evidente que sdlo podremos hablar de una
labor docente bien hecha cuando todos alcancemos un grado de felicidad
satisfactorio.”

El ser humano se ha pasado siglos buscando la felicidad, sin saber a ciencia cierta qué
es o donde encontrarla. La gente comun tiene diferentes aproximaciones a ella y cada
uno se guia por su definicion (a veces relacionadas con un estado de animo
plenamente satisfecho, placer, razén, dominio de las pasiones, virtudes de sacrificio,
caridad,...)

Alsina, presenta en "Una Matematica feliz y otras conferencias" algunas
expresiones de alumnos y docentes:

“"He estudiado toda la tarde y he logrado entender lo que el profesor
dijo en dos minutos”

"He hecho todos los problemas del libro y por tanto lograré resolver
cualquier cuestion por rara que sea”
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"Si estudio todo el curso lograré pasar un verano tranquilo”
"Como me han aprobado le perdono lo que nos han hecho sufrir”

...son los que encuentran cierto estado de felicidad sobre la base del
esfuerzo, a las horas, a superar los obstaculos.

Por parte de los profesores encontraremos estados felices del siguiente

estilo:

“"Estoy feliz: he logrado acabar con el programa”

"Mi clase es la que sabe mas porque hemos hecho mas problemas que las
otras”

“"No vales nada... pero pasas”

"No te lo mereces... pero te apruebo”

Aqui el exceso de celo matematico y la generosidad evaluadora llevan a
un sentimiento de felicidad

Con la intencién reflexionar sobre nuestra practica, lo invitamos a que analice las
expresiones de sus alumnos sobre las clases de Matematica y las expresiones suyas,
como docente.

Finalizamos este apartado con las palabras de Claudi Alsina:

"De todo este argot filoséfico los educadores matematicos deberiamos
abandonar los términos de sacrificio y caridad y en cambio recuperar
para nuestro oficio la pasion, la razén y el placer.”

! La complejidad del concepto de felicidad dificulta una aproximacion cientifica o
matematica, aunque hay quien lo ha intentado. La psicéloga Carol Rothwell y Pete
Cohen anunciaron una formula matematica de la felicidad. La ecuacidén, es ésta:
Felicidad = P + 5E + 3A, donde:

P se refiere a “personal” (visién de la vida, flexibilidad, adaptabilidad),

E es “existencia” (salud, amistades, estabilidad financiera) y

A es “alta” (autoestima, ambiciones, expectativas).
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2) Situaciones didacticas para EGB1 y N. I.
(1) ¢Mas o menos?

Ilustracion: Mariano Grynberg

e Contenidos

Interpretacién de las relaciones entre los datos y las incégnitas en enunciados de
situaciones problematicas.

¢ Propdsitos

A medida que los alumnos avanzan en sus aprendizajes escolares suelen hacer uso de
ciertos supuestos. Algunos de éstos podrian ser "un problema debe resolverse con
cuentas”, "un problema tiene todos los datos necesarios para ser resuelto", "el
resultado del problema es el resultado de la cuenta".

Esta propuesta esta centrada en modificar estos supuestos si existieran pues se
trabaja con la relacion entre los datos y las incdgnitas que se expresan mediante
preguntas. Esta pensada para ser trabajada con dos actividades:

e en una primera actividad los alumnos establecen relaciones entre los datos y
seleccionan, de entre los conocidos, el o los modelos matematicos que les
sirven para resolver cada situacion.

e en una segunda actividad, los alumnos reconocen todos los datos que brinda el
problema, algunos de manera implicita, es decir a partir de informacién de la
que disponemos aunque el problema no lo explicite, y otros que se obtienen a
partir de la relacion entre algunos datos.
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e Desarrollo

Actividad 1

Sugerimos pedirles a los alumnos que, individualmente, indiquen con cual o cudles de estos
calculos resolverian cada uno de los problemas planteados.

Luego de un primer momento de resolucion individual se reinen en grupos de 3 6 4 para
comparar las respuestas.

1z + 7=

13 = 7 = o
o0 - 7 = __
0 - 13 =

20 + K =

-Bruno fue a la playa con sus padres y sus dos hermanos Mariana y Ariel. En la playa
juntd 13 caracoles; 7 eran grandes. éCuantos eran pequefios?

-Bruno juntd 13 caracoles y Ariel le regald 7. éCuantos caracoles tiene Bruno?

Ariel le regald 7 caracoles a Bruno. Ahora tiene 13. {Cudntos caracoles habia
juntado?

-La mama vio 20 pinglinos en tierra; 13 se echaron al mar. éCuantos pingliinos
quedaron en tierra?

-De los 20 dias que estuvieron en la playa 7 fueron nublados o lluviosos. ¢Cuantos
dias hubo buen tiempo?

-A los 20 dias de estar en la playa, llegd el papa y decidieron quedarse otros 7 dias. -
-¢Cudntos dias de vacaciones tuvieron en total?

En todos los problemas los datos son facilmente reconocibles. Se trata de encontrar
el o los modelos matematicos que permiten resolver la situacidén planteada.
Sugerimos el desarrollo de la actividad en dos momentos —uno individual y otro
grupal- porgue nos parece importante observar que no todos los alumnos recurren a
los mismos modelos, y que, por consiguiente, no hay un Unico modelo que se puede
usar en cada situacion. Pero si se puede reconocer cual es el mas habitual. Por
ejemplo, el primer problema puede resolverse mediante dos modelos matematicos:

13-7=
__+7=13
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Actividad 2

Se les presentan a los alumnos estas situaciones. Luego de centrar la atencién de
gue en todos los problemas aparecen los nimeros 6 y 10, se les pregunta cual o
cuales de ellos se puede resolver con 6 + 10.

Si me levanto a las 6 de la mafiana y me acuesto a las 10 de la noche, écuantas
horas duermo?

Juan recibié 10 monedas. Las contd y vio que tenia 6 pesos. éCuantas monedas de
cada tipo le dieron?

Maria salié desde su casa a pasear en bicicleta. Anduvo 10 cuadras hacia el rio y
luego dobld 6 a la derecha. éCuantas cuadras tendra que desandar para volver a su
casa?

Laura salié de su casa en bicicleta y anduvo 10 cuadras hasta el rio. Después,
volviendo por el mismo camino recorrié 6 cuadras hasta llegar a la casa de su tia.
¢Cuantos cuadras tendra que transitar para volver a su casa?

Todos estos problemas presentan los mismos nimeros. Sin embargo, tienen distinto
tipo de unidades como referentes para cada problema. Es la puesta en juego entre
los datos y la pregunta lo que permitira establecer cual se resuelve con el modelo
planteado.

Es interesante reflexionar respecto del primer problema que no se resuelve a partir
de una operacion entre los datos.

Por otro lado hay informaciones (cantidad de horas del dia, tipos de monedas de uso)
que se usan como datos para responder la pregunta aunque no aparezcan indicados.
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DISENO DE UNA CLASE PARA NIVEL INICIAL

Competencias a desarrollar:

< Potencia matematica:

= Relacionar datos con conocimientos previos
= Utilizar relaciones enunciadas

< Comunicacion y verbalizacién:
= Opinar sobre los resultados
= Elegir la opcion correcta, explicando su eleccion

= Explicar la decision tomada.

Actividad seleccionada:

La Granja

Materiales:

Un juego del material concreto representativo para cada equipo que consta de: un
pano con puntos de referencia, patos, gallinas, arboles, caballos, cabras, vacas,
ovejas, cercas....

Contenidos mediadores:
% Relaciones espaciales:
= Uso de las nociones simples y el vocabulario concerniente a las
relaciones de posicién: arriba, abajo, adelante, atras
= Uso de las nociones simples y el vocabulario concerniente a las
relaciones de orientacion: a la izquierda, a la derecha.
% La comunicacién en distintos lenguajes:
= Interpretacion de consignas e informacién, con un soporte concreto.
= Comunicacién en distintos lenguajes de acciones a realizar.
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Consignas:
= Cada grupo tiene un juego con la misma cantidad de piezas.

= El primer grupo armara una granja en el pano que se les entrega, sin
que el otro grupo lo vea
= El segundo grupo, a través de un secretario que le dictara lo que ve,
armara la granja en forma idéntica a la primera.
= Cuando terminen se descubren las dos y se verificaran los errores y
aciertos.
Actividad preliminar: Conversar con los nifios acerca los conocimientos de la granja,
para que se familiaricen con el material. Colocar algun elemento del espacio como
punto de referencia y realizar un ejemplo.
1° Parte: Opinién
Los nifios se distribuyen en dos grupos, uno emisor y el otro receptor.
Tareas del grupo emisor:

Ponerse de acuerdo para:

= Distribuir los elementos de la granja en el pafio, opinando
sobre su posicion.

= Explicar, entre ellos, las opciones elegidas.

= Comunicar la informacién al representante del otro grupo.

Tareas del grupo receptor:

Ponerse de acuerdo para:

* Elegir a un representante, llamado secretario, cuya tarea sera
la de comunicar la informacion de lo realizado por el grupo
emisor.

= Interpretar la informacién que envia el secretario.

= Colocar los elementos de la granja, segun la informacion
recibida.

2°Parte: Argumentacién - Validacién

Los nifios descubren el sector del pafio donde han trabajado con todos los elementos
de las granjas.

Se comienza a verificar los aciertos y los errores cometidos, donde los nifios
argumentan y explican, al mismo tiempo, el porqué de ellos.

3° Parte:
Se intercambia el rol de los grupos. El emisor pasa ahora a ser receptor y viceversa.
Se repite el juego nuevamente con las mismas consignas.

4°Parte: [Institucionalizacién

El docente, luego de la segunda puesta en comun, resaltara:
= el uso de los términos como: arriba, abajo, detras, etc,
»= los puntos de referencia tenidos en cuenta
= |a relacion de los objetos entre si.

El juego puede repetirse varias veces hasta que los nifios perfeccionen el lenguaje, la
interpretacion del significado de cada término, evolucionen favorablemente en la
comunicacién de conceptos de relaciones espaciales.

7
http://www.mendomatica.mendoza.edu.ar



L REVIZTA

Y MENDOMETIGE

Afs N AlEan D Ma, = e SO
3) Curiosidades matematicas

La afirmacién: “multiplicar agranda”, es muy comun entre nuestros alumnos de
EGB1 y EGB2, y nuestros alumnos de EGB3 y Polimodal lo siguen repitiendo. Pero....
para estos Ultimos, la afirmacién sigue siendo cierta? Y parece que si, ya que
multiplicar es obtener un nimero mas grande, por ejemplo, si multiplicamos 12 x 5 es
60, que es un numero mas grande que 12 y 5, si multiplicamos -12 x (-5) es 60, que
es un numero mas grande que -12y -5

Y si multiplicamos ...... 12 x (-5);...... 12 x 0,9; ....... 0,9 x 0,3;

....... -09x0,3; ....... -0,9 x (-0,3) sigue siendo cierta para todos los casos que
“multiplicar agranda”?

Solucién Curiosidades Matematicas N°1:

Recuerdan, ées 5 igual a 6?
No, claro que no, el problema en la demostracion esta en el paso de la igualdad

2 2
"7|-E = lﬁ.-E
2 2
a la igualdad
s U g 11
2 2

ya que

pero -2 no es igual a 2.

No se asusten, 5 no es igual a 6, pero debemos tener cuidado en las demostraciones
gue hacemos, ya que podemos caer en estos errores.

Nos vemos en la proxima.......

Esperamos sugerencias y reflexiones con respecto a este niUmero.
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