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En este documento, en formato de diálogo se abordan, entre otros,  temas relacionados con  la 

creatividad, el profesor creativo, la didáctica creativa. Se destaca el valor de la palabra creativa.   

Se comparten reflexiones acerca del desafío que tiene el docente de generar nuevos espacios 

para la construcción del conocimiento. 

 
Palabras clave:  creatividad, profesor creativo, didáctica creativa. 
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¿Quién es Luis Alberto Díaz? 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Profesor de Castellano – Universidad de Chile – 1974 

Magister en Educación – Universidad de Chile – 1991 

Doctor en Filosofía y Ciencias de la Educación, Universidad de Barcelona -  1998.  

 

Áreas de Investigación: Creatividad y Estrategias de Enseñanza y de Aprendizaje. Didáctica 

General y Especial. Metodología de la Investigación. Gestión y Administración Educativa. 

Facultad de Educación, Universidad de Playa Ancha, Valparaíso, Chile 
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EL Diálogo 
 
 
 

 

 

 

 

 
Parte I 
Abriendo la puerta al diálogo 
María Judith  
Un gusto compartir con usted este diálogo para incorporarlo a la Sección 

Sentipensar la Matemática, de la Revista digital Nº 20 mendom@tic@ del 
Portal Educativo, dependiente de la Dirección General de Escuelas de 

Mendoza. Agradecemos nuevamente su valiosa participación. 

 
Luis Alberto Díaz 
Soy yo el agradecido porque me invite a participar en las producciones 

destinadas a la Revista mendom@tic@, pensada como web para compartir con 

colegas distintos temas de estudio. Es una concepción muy actual  y muy 

creativa la que han adoptado. 

 

María Judith  
No es un diálogo periodístico (entrevista). Tómelo como  una conversación 

sobre temas sobre los que usted es especialista, razón por lo cual nos interesa 

incorporar sus puntos de vista y experiencia. Según Saturnino de la Torre, un 

gran amigo suyo, el diálogo tiene la virtud de evidenciar otras formas de 

percibir, de pensar y de sentir. El dice que se da una fusión entre sentimiento y 

pensamiento. Es lo que denomina sentipensar.  
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Antes del diálogo decidimos mostrar imágenes de Valparaiso (Chile)  y de 

Mendoza (Argentina). Nos predisponen mejor para dialogar. 

 

Valparaíso - Chile 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mendoza-Argentina 
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PARTE II 
EL DIÁLOGO 

 M. J.  
Nuestra propuesta es conversar sobre creatividad, didáctica creativa,.. 

Usted dice que la creatividad es una urgencia social. ¿Por qué? 

 

 L. A.  
Los últimos acontecimientos mundiales nos advierten que no podemos seguir 

actuando aferrados a nuestros tradicionales y rígidos esquemas mentales y a 

las mismas pautas culturales que nos han regido desde el pasado. El escenario 

ha cambiado. Hemos de tener en cuenta que vivimos en un “mundo 

caleidoscópico”, en el que los vertiginosos avances científicos y tecnológicos 

requieren de otro tipo de actor social: aquel que se renueva constantemente, 

que tenga sueños y luche por hacerlos realidad, que viva en armonía consigo y 

con el mundo y que tenga el valor de cambiar las cosas que puede y debe 

cambiar. En  otras palabras, aquel que utilice su creatividad, única posibilidad 

de enfrentar con éxito los nuevos e insospechados desafíos que asuelan 

nuestro diario vivir. 

 

En el presente, el término creatividad ha pasado a incorporarse al lenguaje 

cotidiano debido a que ha empezado a ser requerida por todos como una 

necesidad social. El hombre de hoy ha de ser creativo. Pero esto no significa 

tener muchas ideas o manifestar aptitudes artísticas, es algo más complejo que 

implica no caminar por la senda que otros ya han seguido, pensar con amplitud 

de criterios, sin prejuicios ni preconceptos, tener fantasías, etc. Parece 

paradójico que en un mundo como el actual, tan invadido por la informática, 

internet y la realidad virtual, la creatividad sea una de las características más 

requeridas. La solución de problemas políticos, económicos, educacionales, 

empresariales, etc., requieren de una buena dosis de creatividad para 

encontrar soluciones originales, diferentes a las convencionales y para resolver 

problemas en circunstancias difíciles. Por esto, ser creativo ha pasado a ser 
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una “conditio sine qua non” para ocupar determinados cargos, rompiendo con 

el viejo esquema que circunscribía la creación sólo a aspectos artísticos. 

 

 M. J. 

¿Cómo define la creatividad? 

 

 L. A.  

El concepto de Creatividad resulta extremadamente polivalente y se resiste, por 

su propia naturaleza, a ser acotado mediante el sistema habitual de definición. 

Sin embargo, intentaré un acercamiento al concepto señalando que “es aquel 

potencial humano (cognitivo y emotivo), capaz de generar ideas nuevas de la 

información disponible, para responder a requerimientos planteados por el 

medio sociocultural con el cual interactúa constructivamente”.  

 
 M. J.  

Lo cierto es que este tremendo  potencial creativo, con el cual todos nacemos y 

que bien  podría compararse con  quinientos millones de computadoras, nos 

permite generar ideas o realizaciones nuevas y comunicarlas, ideas que tienen 

el efecto de producir cambios personales, grupales y hasta sociales. La 

creatividad está, en cierto modo, en dejar una huella personal, institucional o 

social.  ¿Ha dejado de ser un fenómeno psicológico? 

 

 L. A.  

La creatividad ha dejado de ser un fenómeno psicológico para transformarse en 

un hecho social, puesto que todos, sin distinción de condición sociocultural, 

apelan a ella para solucionar los problemas de sus respectivos quehaceres 

laborales. Lo que en otros tiempos se explicaba como capacidad exclusiva de 

genios, hoy es aceptada como una cualidad inherente a todo ser humano y 

debería serlo también, para todas las sociedades, sobre todo para aquellas en 

vías desarrollo. 
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 M. J.  

¿Qué pasa con los niños cuando ingresan al sistema educativo? ¿Qué ocurre 

con el potencial creativo del que hablamos? 

 

 L. A.  

Al ingresar los niños al sistema educacional se enfrentan a un ambiente 

diferente al familiar, el cual, por ser sistemático, tiene la posibilidad de 

desarrollar aún más el potencial creativo de las personas. Sin embargo, 

diversas investigaciones han demostrado que la escolarización inhibe la 

creatividad en vez de fomentarla. De allí que en las últimas décadas, la 

mayoría de las reformas educacionales de  los países, entre ellos el nuestro,  

han formulado, entre otros, Objetivos Fundamentales Transversales como  

“hacer pensar” y “desarrollar el potencial creativo de los alumnos”. No obstante, 

realizar una innovación en el aula no es una tarea fácil, debido a que no se 

puede cambiar de un día para otro el “pensar habitual” de los profesores, que 

durante años ha guiado su docencia. Habrá que persuadirlos para que cambien 

sus esquemas mentales y conciban otra escuela: aquella que prepare a los 

estudiantes para enfrentar sus necesidades y desafíos que tienen y que 

tendrán como actores sociales en un escenario desconocido para ellos. Este 

tipo de docencia considera a la creatividad como un valor educativo, donde el 

profesor desempeña un papel fundamental, puesto que con su discurso 

pedagógico y sus relaciones interpersonales puede fomentarla o bloquearla.  

 

 M. J.  

¿Qué puede hacer el profesor si pretende crear en su clase un ambiente 

estimulador de la creatividad? 

 

 L. A.  

Para que el profesor logre crear en su clase un ambiente estimulador de la 

creatividad deberá, entre otros, desarrollar: a) las habilidades más relevantes 

para las metas educativas (Percepción, Pensamiento y Lenguaje), a través del 
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ejercicio de  habilidades cognitivas (interrogar, relacionar, transformar, resolver, 

predecir, indagar, distinguir, inferir, interpretar, identificar, sintetizar, analizar, 

etc.). De esta manera el docente contribuirá a que los discentes adquieran una 

percepción más abierta  al medio ambiente, sean más sensibles a los 

problemas, utilicen el pensamiento divergente (frente a una pregunta estudien 

varias  respuestas posibles), enfaticen el proceso por sobre el producto, la 

calidad en vez de la cantidad y adquieran una competencia comunicativa y 

lingüística. b) la fluidez expresiva, libre y espontánea, en donde  la defensa de 

sus ideas, la aceptación de las opiniones y sugerencias de los demás  sean  

práctica habitual. c) la flexibilidad mental para saber adaptarse a situaciones 

distintas, enfrentar lo desconocido, desarrollando aprendizajes que les permita 

buscar información, saber cómo usarla, saber inferir de esa información, saber 

aplicarla y transferirla  a nuevas situaciones y, sobre todo, tomar decisiones 

puesto que vivimos inmersos en pequeños y grandes problemas.  

 

Este trabajo académico les permitirá convertirse en partícipes de sus 

aprendizajes y les ayudará a acostumbrarse a solucionar en forma creativa los 

problemas que enfrentan día a día. d) la educación de la tolerancia y la 

frustración para que los alumnos aprendan a aceptar fracasos, condiciones 

inseguras, circunstancias difíciles y puedan “salir” de ellas con una actitud y 

esfuerzo creativo. e) la internalización de la perseverancia, ya que la 

constancia en el esfuerzo, la persistencia y el empeño en la búsqueda, son 

señales evidentes de una disposición creativa. f) la actividad ludiforme que está 

diseñada sobre la base del juego, entendido no sólo como una simple 

entretención sino más bien como  una actividad lúdica funcional con un objetivo 

determinado. Esto debido a  que el juego ofrece las mejores posibilidades para 

demostrar afecto (lo que incide en el aprendizaje), superar las inhibiciones, dar 

rienda suelta a la imaginación creadora y bajar el nivel de ansiedad, lo que 

permitirá que los estudiantes puedan formular libremente sus impresiones, 

ideas, proyectos, conjeturas, preguntas, etc. Las  ideas y preguntas son reflejos 

de la actividad mental. De allí que debe aceptarse, entonces, como normal y  
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deseable que los alumnos formulen preguntas y que los profesores  den 

respuestas adecuadas. 

 
  M. J.  

Con esta práctica pedagógica, el profesor estará contribuyendo a que los 

estudiantes se vayan sintiendo cada vez más seguros, que se tengan confianza 

y que se conciban capaces de lograr lo que se proponen.  

 

 L. A.  

En efecto, esto permitirá que adquieran un buen concepto de sí mismo y 

comiencen a considerarse como una fuente válida de juicio, es decir, que 

eleven su autoestima. Al mismo tiempo se sentirán felices porque la felicidad 

que todos anhelan es la del creador con su creación.  

 

 M. J.  

¿Qué es para usted un profesor creativo? 

  

 L. A.  

Podemos decir que Profesor Creativo es el que confía en sus alumnos, el que 

les brinda los espacios para que participen, se expresen y cuenten sus 

vivencias, el que no bloquea la creatividad  de sus discípulos con expresiones 

como: “si...pero; esto no es para ti; no estamos para juegos; no serás capaz de 

hacerlo; no te resultará”, etc., el que no aplasta a sus estudiantes con la crítica 

constante, el que no espera tenerlo todo para crear, el que actúa siempre en 

forma positiva, el que se atreve y toma decisiones, el que no camina por la 

senda que otros ya han seguido, el que cree en sus capacidades y el que tiene 

sueños y lucha por hacerlos realidad. 

 
 M. J.  

Usted es escritor. Nos gustaría su opinión sobre el papel de la palabra. 
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 L. A.  

La palabra es para el escritor lo que la arcilla es para el alfarero, la escultura 

para el escultor y las flores para el jardinero. El poeta la utilizará como una 

metáfora, en la medida en que desplaza su significado para dar claridad, 

belleza, fuerza y vida a lo que desea expresar. El hombre cotidiano la usará 

para comunicarse y, en esta interrelación, construirá los llamados Juegos de 

Lenguaje. En éstos es  donde la palabra demuestra ser uno de los terrenos 

más fértiles para practicar y desarrollar la creatividad, debido a sus 

capacidades de productividad, modificabilidad y flexibilidad. 

 

 M. J.  

Usted siempre dice que se puede jugar con la palabra. …  

 

 L. A.  

Este hábito lingüístico de jugar con las palabras se ha manifestado desde 

tiempos inmemoriales. Shakespeare en “Romeo y Julieta” utiliza este recurso 

cuando uno de los jóvenes camorristas dice: “¡Veréis modo de quedaros re-la-

mi-dos y resobados”. 

 

 M. J.  

De estos juegos, ¿podemos inferir, entonces, que el lenguaje implica 

razonamiento, juicio crítico y también satisfacción personal, elementos básicos 

atribuidos al pensamiento creativo?  

 

 L. A.  

Claro que sí. ¿Los hacen en clase de Matemática? 

 

 M. J.  

Espero que los profesores se animen después de leer este diálogo. 

 

 L. A.  

Espero que usted me cuente si alguien se animó. 
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PARTE III 
EL CIERRE 
 

 M. J  
!Cuánto nos queda por aprender!!!  Nuevamente agradecida por su 

participación. La creatividad y el sentipensar, entre otros, son temas que nos 

interesan para compartir con nuestros colegas. Hasta siempre. 

 
 L. A.  

Agradezco otra vez esta posibilidad de dialogar sobre estos temas que no 

debemos descuidar al ejercer la docencia. Hasta pronto. 

 
 

 

 


